
Modellierung in der Objektorientierung 

Darstellungsform: Punktnotation 

Objekt: 

mein_altes_fahrrad.rahmenfarbe=“blau“ 
mein_altes_fahrrad.rahmenmaterial=“Stahl“ 
mein_altes_fahrrad.rahmenform=“Herrenrad“  
mein_altes_fahrrad.felgematerial=“Aluminium“ 
mein_altes_fahrrad.felgegröße=“28 Zoll“  
mein_altes_fahrrad.vorderlicht=“kaputt“ 
mein_altes_fahrrad.ruecklicht=“geht“ 
mein_altes_fahrrad.warnsignalanlagenton=“Hupe“ 
mein_altes_fahrrad.warnsignalanlagen=“kaputt“ 
mein_altes_fahrrad.wert=“unbezahlbar“ 

mein_altes_fahrrad.lackieren(Farbe) 
mein_altes_fahrrad.felgen_wechseln(Größe,Material) 
mein_altes_fahrrad.lichtreparieren() 
 

Klasse: Darstellung nur für Objekte möglich ABER 
 

Objekt einer Klasse 

mein_altes_fahrrad[Fahrrad].rahmenfarbe=“blau“ 
mein_altes_fahrrad[Fahrrad].rahmenmaterial=“Stahl“ 
mein_altes_fahrrad[Fahrrad].rahmenform=“Herrenrad“  
mein_altes_fahrrad[Fahrrad].felgematerial=“Aluminium“ 
mein_altes_fahrrad[Fahrrad].felgegröße=“28 Zoll“  
mein_altes_fahrrad[Fahrrad].vorderlicht=“kaputt“ 
mein_altes_fahrrad[Fahrrad].ruecklicht=“geht“ 
….. 

mein_altes_fahrrad[Fahrrad].lackieren(Farbe) 
mein_altes_fahrrad[Fahrrad].felgen_wechseln(Größe,Material) 
mein_altes_fahrrad[Fahrrad].lichtreparieren() 

 


