Modellierung in der Objektorientierung

Objekt:

mein_altes_fahrrad

—rahmen Herrenrad, Stahl, blau

—licht vorn-kaputt,
hinten-ganz

—felge Alu, 28"

—akustische_signalanlage
Hupton, kaputt

—wert moralisch-unbezahlbar

Klasse:
Fahrrad

—rahmen Form, Material, Farbe
—licht Forderlicht, Riicklicht
—felge GroBBe, Material
—akustische_signalanlage

Art, Ton
-wert moralisch, Wiederbe-

schaffungswert

+rahmen_lackieren(Farbe)
+licht_reparieren()
+felge_wechseln(Stahl)

+...

+rahmen_lackieren(Farbe)
+licht_reparieren()
+felge_wechseln(Grol3e,Material)
+fahren()

+...

Darstellungsform: UML (Unified Modeling Language)




