Informatik Klassenstufe 8

Klassenstufe 8

Ziele

Aneignen von Strategien und Methoden des Umgangs mit Informationen und Daten

Die Schiler lésen typische Aufgabenklassen mit Hilfe ihrer Kenntnisse zu Modellen. Sie verwenden
einfache Methoden der Bearbeitung von Informationen.

Nutzen von Informatiksystemen und Auseinandersetzen mit deren Wirkung auf Individuum und
Gesellschaft

Die Schiler lernen eine weitere Anwendung zu nutzen und erkennen deren Vorteile bei der Ldsung einer
neuen Aufgabenklasse. Sie erkennen, wie die Nutzung des Computers das gesellschaftliche Umfeld

verandert.

Verwenden von informatischen Modellen und Modellierungstechniken

Die Schiler nutzen Modelle zielgerichtet. Sie gebrauchen Fachbegriffe sicher und kénnen diese in die

Fachsystematik einordnen.
Nutzen von Problemldsestrategien

Die Schiiler modellieren und implementieren Lésungen zu einfachen Problemen.

Lernbereich 2:

Informationen verarbeiten: Modell — Algorithmus — Lésung

17 Ustd.

Kennen grundlegender Programmstrukturen

- Begriff: Algorithmus (Endlichkeit, Eindeutig-
keit, Ausflihrbarkeit, Allgemeingultigkeit)

- Programmstrukturen: Folge, Wiederholung,
Verzweigung

- eine Darstellungsform

Beherrschen der Umsetzung des Modells an
einfachen Beispielen

Kennen des Problemldseprozesses

- Problemanalyse, Lésungsentwurf, Umset-
zung, Test, Dokumentation

- Losen eines einfachen Problems unter Nut-
zung der Programmstrukturen

Ubertragen der Kenntnisse zum Problemldse-
prozess auf

- selbststandiges Lésen einfacher Probleme

- kritische Bewertung der Resultate

Auswahl schilergerechter Software

Endlichkeit der Beschreibung und der Ausfih-
rung beachten
Zusammenarbeit mit MA

Ausgangspunkt: umgangssprachliche
Handlungsbeschreibung

Struktogramm, Ablaufplan, Zustandsdiagramm

Teilschritte aus Problemen herauslésen:
z. B. Zeichnen einer Figur, Vertauschen von zwei
Elementen, Ansteuern eines Kanals

= Methodenkompetenz

Entwurf: auch Modell/Algorithmus
Umsetzung: auch Implementierung
Test: auch Kritik und Korrektur

Sortieren, einfache Steuerung, einfache Makros,
Erzeugen von Grafiken

Partnerarbeit

Ampelsteuerung, einfache Automaten, Aufgaben
in einfachen grafischen Programmierumgebun-
gen

= Werteorientierung: Handlungs- und Urteils-
fahigkeit

Mittelschule

3 Anhang (Lehrplanmodell)

Die Zielebenen verdeutlichen bei zunehmendem Umfang und steigender Komplexitat der Lernanforderungen didaktische

Schwerpunktsetzungen fiir die unterrichtliche Erarbeitung der Lerninhalte.

Beschreibung der Zielebenen

mit

oder

einem  Gegenstandsbereich/Wirklichkeitsbereich
Arbeitstechniken oder Fachmethoden als grundlegende Orientierung, ohne tiefere Reflexion

Begegnung mit

Uber Kenntnisse und Erfahrungen zu Sachverhalten und Zusammenhéngen, zu Lern- und | Kennen

Arbeitstechniken oder Fachmethoden sowie zu typischen Anwendungsmustern aus einem

begrenzten Gebiet im gelernten Kontext verfligen

Kenntnisse und Erfahrungen zu Sachverhalten und Zusammenhangen, im Umgang mit Lern- und | Ubertragen

Arbeitstechniken oder Fachmethoden in vergleichbaren Kontexten verwenden

Handlungs- und Verfahrensweisen routinemaBig gebrauchen

Kenntnisse und Erfahrungen zu Sachverhalten und Zusammenhéngen, im Umgang mit Lern- und | Anwenden

Arbeitstechniken oder Fachmethoden durch Abstraktion und Transfer in unbekannten Kontexten

verwenden
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Sach-

und darstellen,

entwickeln

und/oder Werturteile

Sach-
Wertvorstellungen in Toleranz gegenliber anderen annehmen oder ablehnen, vertreten, kritisch

reflektieren und ggf. revidieren

begriindete

Handlungen/Aufgaben auf der Grundlage von Wissen zu komplexen Sachverhalten und | Gestalten /Problemldsen

Zusammenhangen, Lern- und Arbeitstechniken, geeigneten Fachmethoden sowie begriindeten

Sach- und/oder Werturteilen selbststéandig planen, durchfihren, kontrollieren sowie zu neuen

Deutungen und Folgerungen gelangen




