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Spielen mit SimTower 
 

Installation: 
 
Verzeichnis: 
 
__________________________________________________________________________________________ 
 
Die Oberfläche des Spieles 
 
Das Statusfenster Das Übersichtsfenster: 
 

 
 
 
                        ______Länge / Zeit_________ 
 
__wichtige Informationen__    __verfügbares Guthaben___ 
 
 
Das Arbeitsfenster  
 

 
 
___Wohnung_____________ 

 
 
___Aufzug / Lift_______ 

 
 
___Büro________________ 

 
 
___Imbiss______________ 

 
Das Arbeitsfenster (mit Bewertung) 
 

 
 
_____erstklassisch_____________________ 

 
 
_____unzumutbar________________________ 

 
 
_____normal____________________________ 

 
 
 

 
Das Werkzeugfenster 
 

_Pause__________  _abreißen_______  

 
_Info zu Objekt_  _Lobby__________ _Lift vergrößern____ 

 

_Wohnung / Büro_  _verbreitern____ _Einzelzimmer_______ 

 

_Imbiss_________  _Treppe_________ _Sicherheitsdienst__ 


